A szavak
kincsesladaja, 2. rész

90 perc

beleértve
a szuinetet

BEMELEGITES: ALLJ ES MEHET! (STOP AND GO)

Allj és mehet! (Stop and Go) — a gyakorlat tovabbfejlesztése, beleértve a
szemkontaktus felvételét, és a kilonboz6 1étszdmu csoportok kialakitdsat
(amely dtvezet a f6 tevékenységbe).

Ennek meg kell toérténnie:
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REFLEXIO: INTERJU ES KEZFOGAS KORBEN

A didkok 3 f6s csoportokban interjit készitenek egymdssal a foglalkozdson
torténtekrdl. Mindenki tegyen fel egy kérdést egy masik csoporttagnak, majd
nyomon koveté kérdéseket is. Gyljon mindenki korbe, és ossza meg az
interjukbdl szarmazd informdcidkat. A reflexidt korbekuldott kézfogasok zarjdk.

Ennek meg kell torténnie:

Szikséges:

Szikséges:

Elékésziteni:

Elékésziteni:

A tér el6készitése:

A tér el6készitése:

igy néz ki a tér: Tégas tér

igy néz ki a tér: Tégas tér

UTMUTATO:
1. Mindenki keressen magdnak egy helyet a térben. Magyardzd el, hogy el kell kezdenitik sétélni, kbézben
pedig figyelnilk kell, mert Utk6zben utasitdsokat fogsz adni. — ,Kezdédhet a sétal”.

2. A didkok figyelienek ra, hogy egyedul sétdljanak, legyen hely korilottik, toltsék ki a teret, lazitsdk

el a véllukat, engedjék le lazan a kezlket, nézzenek elére, és mosolyogjanak egymasra. |dézzétek

fel ismétiésképpen az eldzb napi instrukcidkat: cseréljétek fel az Allj! és a Mehet! utasftdsokat, majd

kéz a fejen jelre a didkok érintsék meg a foldet, és forditva is (a didkok teszik a fejlikre a keziket).
Vdltogassdatok a tempdt egy 1-t6l 5-ig terjedd skdla segitségével.

Uj instrukcié: a didkok gyakoroljdk a szemkontaktus teremtését egymdssal. Amikor felvették a
szemkontaktust, kdszénjenek egymdsnak, majd sétdljanak tovabb. Gazdagitsdtok a gyakorlatot tovabbi
utasitdsok bevezetésével.

Uj instrukcidk: kérd meg a didkokat, hogy idézzék fel, amikor kordbban (ldsd 3. téma) szdm-csoportokat
alkottak. Majd mondj egy szamot! A diakok feladata a leheté leghamarabb csoportokat alkotni ennyi
résztvevovel (nyomatékositsd a gyorsasagot, hogy a didkok a hozzdjuk kozel dlldkat vélasszak, ne
klikkek, barati tdrsasagok szerint csoportosuljanak). A szam-csoportokban a didkok meséljenek
egymasnak arrdl, mit csindltak a hétvégén. Jatsszatok le korilbelll 3 kort ebbdl. Példak: valami, amit
szivesen ettek, és valami, amit nem szivesen ettek. Valami, ami szokatlan/izgalmas/furcsa volt nekik.
Valami, ami felzaklatta 6ket, vagy ami elszomoritotta 6ket. Valami, ami nem tortént meg, de azt szerették

volna, hogy megtoérténjen.

UTMUTATO:
1. Bétoritsd a didkokat, hogy az elsé kérdés utdn tegyenek fel tovdbbi, nyomon kdvetd kérdéseket is, hogy
Ujabb informdcidkat szerezzenek.

2. Minden didk gondoljon ki egy kérdést, amelyet feltehet a csoport tobbi tagjdnak a mai f6 tevékenységrél.
Adj nekik 2 perc gondolkodasi id6t. Ha bérkinek segitségre van sziiksége, beszéljen nyugodtan az egyik

jelenlévé felnbttel.

3. A 3 f6s csoportokban: minden didk interjut készit a masik két csoporttaggal, Ugy, hogy feltesz egy
kérdést a mai foglalkozdasrdl, majd nyomon kovetd kérdéseket a vélaszhoz kapcsolddva. Folytassdtok
mindaddig, amig mindhdrom csoporttaggal elkészll az interju. A felnéttek figyeljék, hogyan mikédnek a

csoportok, és szliikség esetén nydjtsanak segitséget.

. A csoport dlljon korbe, Ugy, hogy mindenki 6sszefonja a mellette alldkkal a kezeit, egymas csukldjat
fogva (jobb kéz a bal folott). Mindenki, akinek példdul G-vel és F-vel kezdéd6 neve van, mesélje el, mit
mondtak a partnerei az interjukban. A jelenlévé felnbttek egyike kildjon korbe tobb kézfogdst a koéron.
Amikor a kézfogasok kérbeérnek, a foglalkozas az alabbi tevékenységgel zérul: mindenki tegyen a bal
ldbaval egy Iépést a kor kozepe felé, és forduljon meg. Ha mindenkinek ugyanazzal a labbal lépett, és jdl
kulcsolédtak dssze a kezek, akkor a kor most kifelé néz.

JEGYZETEK
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FO TEVEKENYSEG: TORTENETMESELES, 1. RESZ

Ennek meg kell torténnie: | Ismerkedjetek meg a torténetmeséléssel, és prébaljdtok ki egyltt, majd csoportosan.

Sziikséges: Tébla/okostébla iréeszkdzokkel. Lapok és zsirkrétdk (egy készlet minden 3-as csoporthoz).

El6késziteni: El6készithetitek a B rész csoportbeosztasat, ha szlikségesnek taldljgtok.

A tér elokészitése:

A rész: Korben (lve a padldn, egy tébla/okostébla legyen a kozelben. A didkok a kérben fid-lany-fid felosztdsban foglaljanak helyet.

lgy néz ki a tér: B rész: Csoportok asztal nélkdl.

UTMUTATO:

A rész: Csoportos torténetmesélés (kb. 30 perc)

1. Kérben ilve a foldon: magyarazd el, hogy néhdny tanuldnak kérdések fogsz feltenni, amire 6k hangosan és érthetéen vélaszoljanak, a tébbiek pedig figyeljenek. Készits 'interjut’ a kivélasztott didkokkal arrdl, hogy mit csindltak
a hétvégén: a hétvége elején, kdzepén, végén. Mesélienek valamirdl, amit szivesen csindltak, valamirél, amit nem, valamirél, amit egyedul csindltak, valamirél, amit mdsokkal egytt, valamirél, amit sététben, valamirdl, amit
vildgosban.

2. Ha kis csoportrdl van szd, tedd fel minden didknak ugyanazokat a kérdéseket, ellenkezé esetben: valassz kilonb6zé tanuldkat, egyarant fidkat és lanyokat. Ugyanezeket a kérdéseket tedd fel egy felnéttnek is.

3. Beszélj a didkoknak a torténetmesélésrél: az interjuk sordn elkezdtink mesélni egymadsnak. Egyes kérdéseknek az volt a célja, hogy kiderithessiink olyan fontos és izgalmas dolgokat, amelyekre el6zetesen taldn nem is

gondoltunk volna. Egy jé torténetnek harom része van: eleje, kozepe és vége. Egy a) szerepldvel, aki valamit meg akar tenni (cél), b) egy problémaval, ami miatt a szerepl6 nem tudja megtenni, amit akar (akaddly) és c) egy
megolddssal, amely sordn a szereplé vagy megoldja, vagy nem oldja meg a problémat.
4. \életlenszerlien vélassz egy tanult: magyardzd el, hogy 6 lesz a torténet fészerepldje. Kérdezgesd: Hogyan jottél ma iskoldba? Magyardzd el neki, hogy ennek a szereplének az a célja, bej6jjon ma az iskoldba.
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5. Kérd meg az osztdlyt, hogy tegyenek fel tovdbbi kérdéseket, és készitsenek interjlt a didkkal/szerepldvel a reggelérél és az iskoldba vezeté Gtjardl. A didkok irdnyitsdk a folyamatot, de ha szikséges, a felnéttek tegyenek fel
tovébbi kérdéseket a részletek kideritésére: Mit evett? Milyen gyorsan ment az iskoldba? Hogyan nézett ki az autds utazds? Milyen volt az id6jaras? Volt ideje fogat mosni? Volt még valaki vele? stb. Ezutdn irjdtok le az 6sszes
vélaszt a tébldra. Rajzold le az utat otthonrdl az iskoldba!

6. Mond el a didkoknak, hogy most egy olyan problémat kell kitaldIniuk a szereplé szdmdra, amely még izgalmasabba teszi a torténetet. Ennek mar nem kell igaznak lennie (hivatkozz a hazudds korre). Kérd meg a didkokat, hogy
tegyenek javaslatokat. Beszéljétek meg és egyezzetek meg egy problémaban. (Ldsd aldbb a tippeket, hogyan tehetitek ezt meg). Ezt kovetden: a didkoknak meg kell dllapodniuk a probléma megolddsdban.

7. Egészitsd ki a tabldn 1évé rajzot, és olvasd fel az osztdly dltal kozosen készitett mesét!

B rész: Narrativa-alkotds kis csoportokban (kb. 30 perc)

1. Osszuk a didkokat korllbelul 3 f8s csoportokra: a dakok vélasszanak ki két-két szét a kincsesldddbdl. Hagyd, hogy megtaldljdk a csoportjukat, és 6sszegyllienek a lapjuk kordl, majd elkezdhetitek a feladatot.

2. A feladat egy olyan torténet létrehozdsa, amely tartalmazza az 6sszes dltaluk kivalasztott szét. Rajzoljdk le egyltt a torténetet a lapjukra. Emlékeztesd Sket: Fészerepld — cél, probléma/akadaly, megoldds.

3. A felnéttek azzal tdmogassdk a tevékenységet, hogy figyelnek arra, hogy minden didknak legyen lehetésége hozzdadni a torténethez, és hogy a problémdk és megoldasok muikodjenek (ldsd az aldbbi tippeket).

4. Jelezd a didkoknak, ha még 10/5 perc van hétra.

TIPPEK AZ A. RESZ 6. PONTJAHOZ

Osztonozzétek a vitat, biztositva, hogy minél tébb vélemény és hang hallhaté legyen: gyakran tobb jé otlet is sziletik, és nehéz lehet megegyezésre jutni, mivel sokan tigy gondoljék, hogy az 6 Gtleteik a legjobbak, és nehezen

engedik el azokat. Tegyetek fel tovdbbi, nyomon kévetd kérdéseket az 6tlettel kapcsolatba: Megoldja-e ez a megoldds a teljes problémat? Hogyan folytatédhat a térténet?

TIPPEK A B RESZHEZ

Bolondos problémdk/megoldasok: Figyeljetek rd, hogy ne csak a problémdkat, hanem azok megolddsét is taldljdk ki a csoportok. Rendben van, ha szlletnek bolondos problémdk és megolddsok, ha a kitaldlt megoldds valdban
megoldja a torténetben szereplé problémat.






